	Dextérité

	Acrobatie

	Armes blanches

	Armes à feu

	Armes de jet

	Armes lourdes

	Arts martiaux

	Combat à mains nues

	Course

	Crochetage

	Discrétion

	Équitation

	Esquive

	Manoeuvre

	Natation

	Prestidigitation

	Saut en longueur

	

	Force

	Escalade

	Levage

	

	Endurance

	(aucune)

	

	Perception

	Analyse d'indices

	Camouflage

	Contrefaçon

	Déguisement 

	Érudition

	Linguistique

	Magie d'altération

	Magie de divination

	Pistage

	Premiers soins

	Recherche

	Ruse

	Véhicules aériens

	Véhicules aquatiques

	Véhicules spatiaux

	Véhicules terrestres

	

	Charisme

	Charme

	Persuasion

	Sarcasme

	

	

	

	Raison

	Affaires

	Art

	Hypnose

	Illégalité

	Magie de conjuration

	Magie de déplacement

	Médecine

	Méditation

	Occultisme / Archivage

	Psychologie

	Science

	Survie

	Test de volonté

	Volonté

	

	

	Esprit

	Focus

	Foi

	Intimidation

	Réalité

	Swami


Sur fond orangé se trouvent les Attributs dont dépendent les compétences.

De plus les compétences Erudition, science et art sont des compétences spécialisés, qui nécessitent donc une spécialisation comme politique, connaissance des lois, tactiques, sciences occultes, technique des vitraux, électricité, mécanique, physique, etc.

	Érudition

	Arcanes

	Administration

	Armée / Histoire militaire

	Armes (préciser)

	Connaissance des lois

	Criminalité

	Espionnage

	Hiéroglyphes

	Informatique

	Lire sur les lèvres

	Organisation (préciser)

	Personnalité (préciser)

	Politique / Diplomatie

	Religion / Mythologie (préciser)

	Sciences occultes

	Systèmes de sécurité

	Tactique

	Technique des vitraux

	

	

	Science

	Alchimie

	Anthropologie

	Archéologie

	Architecture

	Cartographie

	Chimie

	Démolition

	Électricité

	Électronique

	Génétique

	Géologie

	Informatique

	Ingénierie

	Logistique

	Mathématiques

	Mécanique

	Physique

	

	

	

	Art

	Journalisme

	Photographie

	Sculpture

	Dessin

	Musique (préciser)

	Acteur

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


